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IBSA PRAVIDLA SHOWDOWNU 2022 - 2025

Tieto pravidla boli prerokované a schvalené showdownovym predstavenstvom IBSA, 16. marca

2022. Pravidla platia od 28. marca 2022.

Tymito pravidlami sa riadia showdownové zapasy vo vSetkych showdownovych hrach a na

vSetkych podujatiach.

1. PREAMBULA

Showdown hraju dvaja hradi. Hra sa na obdiznikovom stole s brankami na zadnych stranach a so
stredovou doskou. Hra sa s raketami a pocutelnou loptickou. Ciefom hry je odpalit lopticku po stole

pod stredovou doskou do stperovej branky, zatial, co siper sa tomu snazi zabranit.

Pokial d6jde k akémukolvek nedorozumeniu medzi anglickou verziou showdownovych pravidiel IBSA

a ktoroukolvek z jej preloZenych verzii, prednost ma anglicka verzia.

Tieto pravidla pozostavaju zo styroch casti:
A: Definicie a technické sSpecifikacie

B: Pravidla hry

C: Pravidla timovej hry

D: Prilohy
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A: DEFINICIE A TECHNICKE SPECIFIKACIE

1. stol

Showdownovy st6l musi zodpovedat nasledujidcim Specifikaciam:
- Casti stola:

Stredova doska: ObdiZnikova doska rozdeluje hraciu plochu na dve strany. Stredovd doska je
umiestnend na mantineloch, nad hracou plochou.

Kontaktna doska: Uzka doska, ktora spociva na hornej strane oboch zadnych mantinelov.
Brankovisko: Priestor medzi brankou a hmatatelnou a viditelnou hrani¢nou ciarou (vratane).
Branka: Otvor v horizontdlnej hracej ploche a vertikdlnym zadnym mantinelom.

Mantinel musi mat tvrdy povrch.

Hracia plocha: Je definovana nasledovne:

-Po stranach, po bocnych stenach, mantineloch a zaobleniach bez vertikalnych obmedzeni.
-V spodnej Casti pri povrchu hracej dosky.

-Horna ¢ast boénych stien.



Horna Cast kontaktnej dosky je vylicena. Spodna strana kontaktnej dosky a predna strana kontaktnej
dosky su sucastou hracej plochy.

Vnutorna hracia plocha: Je vnitorna Cast hracej plochy definovana takto:

-Po stranach, pri bo¢nych stenach, celnych stenach a zaobleniach.

-V hornej ¢asti vertikalnou a horizontéalnou ¢iarou definovanou hornou ¢astou boénych stien.
-V spodnej Casti pri povrchu hracej dosky.

-Vrch kontaktnej dosky je vyluceny.

Spodna a predna strana hracej dosky su sucastou vnutornej hracej plochy.

Hraci povrch: Povrch vodorovnej dosky.

Bocna stena: Vertikalna Cast stola ohraniéujlica vonkajsiu cast stola na kratkych stranach.
Zaoblenie: Zaoblend vertikédlna Cast stola spaja koncové steny a bocnice.

Koniec stola: Cast stola definovana rohmi, vratane celych rohov a koncova stena.

Rozmery:
e Vnutornd dizka: 366 cm (5 mm tolerancia)
e Vnutorna Sirka: 122 cm (5 mm tolerancia)
e Vyska (hracej dosky od podlahy): 78 cm
e Mantinely: 14 cm
e Rohy (vnutorné polomer): 23 cm
e Branky (polkruh): 30 cm priemer
e ObdiZnikovy zvisly otvor: 30 cm x 10 cm (v zadnej stene)
e Hmatatelna hranica brankoviska: 40 cm priemer

e Viditelna hrani¢na ciara brankoviska na koncovej stene 5 cm pozdlZ obdlZnikového otvoru



e Kontaktna doska: 5 cm presah smerom do stola, presah von zo stola
je povoleny

e Stredova doska: 42 cm od vrchu mantinelu, 10 cm nad hracou

doskou.

Nakres stola je dostupny v Prilohe €. 1 - St6l

2. Lopticka

Lopti¢ka musi vyhovovat nasledujicim Specifikaciam:
-zvuk: lopti¢ka musi byt pocutelna.

-priemer: lopti¢ka musi mat 6 cm v priemere

-povrch: lopti¢ka musi byt z tvrdého a hladkého materialu.
-vaha: 23-28 g.

Lopticky musia byt schvalené showdownovou subkomisiou IBSA, aby mohli byt pouZité na turnajoch

IBSA. Za sutaZe IBSA su povazované vsetky oficidlne majstrovstva a turnaje, kde je mozné ziskat body

do rebricka IBSA. pozn.prekladatela.

3. Raketa

Raketa musi vyhovovat nasledujlcim Specifikaciam:

- Material:

Raketa musi byt vyrobena z tvrdého hladkého materialu.

-Maximalne rozmery:
e Celkova dizka 30cm

e Dizka ¢epele: 20cm



e Sirka cepele: 7,5cm
e Hrubka cepele: 1 cm (vratane makkého prekrytia)

® Priemer rukovate: 4 cm

-Cepel

Tvar: Cepel médze byt zaoblend, alebo hranata. Ak by bola raketa vyrobena z jedného kusu, ¢epel zaéina

tam, kde priemer/sirka rukovite presahuje styri (4) centimetre.

e Hrubka mikkého prekrytia moze byt maximalne dva (2) milimetre z kazdej strany, ale celkova
hrdbka ¢epele nesmie byt viac ako desat (10) milimetrov. Napriklad, je mozné mat raketu s

tymito rozmermi: 2 mm makké prekrytie + 6 mm cepel + 2 mm makké prekrytie.

e Presah ¢epele s rukovitou méze mat maximalnu dizku a $irku $tyridsat (40) milimetrov (jedna

sa o Sirku rukovate).

Nakres rakety je dostupny v Prilohe 2 — Raketa

4. Sportové vybavenie

4.1 Maska

Maska musi vyhovovat nasledujicim $pecifikaciam:

- maska musi kompletne absorbovat hracov zrak. Pri oble¢eni masky musi byt zarucend Uplna tma tak,

aby Ziadne svetlo neprenikalo a nebolo hraéom viditelné.

-rdm okuliarov musi byt vystuzeny penou, alebo silikbnovym materidlom, aby kompletne zabranili

prenikaniu svetla pri ich kontrole rozhodcom.

-Jediné schvélené alternativy s zatmavené okuliare na zjazdové lyZovanie, alebo zodpovedajlce

alternativy ako goalballova maska.

Hrac je zodpovedny za to, aby mal spravne pripravend masku, aby sa mohol zic¢astnit sutaze.



4.2 Odev

Odev musi vyhovovat nasledujicim Specifikaciam:
-Tricko
Hrac¢i musia mat oblecené tricko s rukavmi nie dlhsimi, ako po laket.

- Je povolené nosit priliehavd koselu s dlhym rukdavom pod kratky rukav, v pripade, Zze nezakryva

ochranu ruk a jej farba je ind, ako ochrana ruky, ochrana ramena, a tricka s kratkym rukavom.
-Uniforma

Hraci musia nosit Sportové oblecenie

-Topanky

Hraci musia nosit Sportovi obuv

4.3 Chranic ruky

Hra¢ musi mat obleceny chrani¢ ruky, ktory nesmie zakryvat viac ako 6 cm predlaktia meraného od

zapastia.

Chréni¢ musi vyhovovat nasledujicim Specifikaciam:

Hrdbka chranica ruky méze byt maximalne 2,5 cm od prednej Casti (vSetky prsty) aZ k zapastiu.
®  Chranic ruky nesmie zvacsit ruku o viac ako dva (2) cm z kaZzdej strany.
®  Primerani ruky je vynechany palec.

e  Hradi mOzu vyuzivat krytie aj vysSie nez Sest (6) cm na ruke, ale musi byt inej farby ako chranic

ruky (napr. potitka, obvazy a pod.). Tato Cast chrani¢a sa nepovaZuje za sucast Uderovej ruky.
® Povolené spbdsoby ako oznadit hranicu Sest (6) centimetrov su:
o Pouzitie rukavice, ktora dosahuje hranicu Siestich (6) centimetrov od zapastia

o Pouiitie potnika rovnakej farby ako rukavica, ktory dosahuje hranicu Siestich (6)

centimetrov od zapastia, pokial je rukavica kratsia.

o Poufzitie potnika inej farby ako rukavica, ktory zacina Sest (6) centimetrov od zapéstia

(v tomto pripade méze zostat ruka po hranicu Siestich (6) centimetrov obnazena.



o Lubovolna kombindacia vyssie uvedeného.

Popis postupu merania ruk je dostupny v Prilohe 3 — Meranie rukavic.

Popis ochrany ruky a ramena je dostupny v Prilohe 4 — Ochrana ruky a ramena.

5. HRA
® Zdpas

Akakolvek kombinacia setov, napr. dva vitazné (2-1), alebo vo vyrad'ovacej ¢asti ME/MS tri vitazné (3-

2).
e Set

Set je sucast zapasu. Vyhra ho hrad, ktory ako prvy dosiahne jedenast (11) bodov s rozdielom dvoch (2)

bodov oproti superovi.
Zapasy timov sa hraju do tridsatjeden (31) bodov s rozdielom dvoch (2) bodov nad timom sdpera.
e Vzdanie zapasu

Pokial hrac¢ vzdava zapas, znamena to, Ze z neho dobrovolne odstupuje, napriklad kvoli zraneniu.

evvs

vysledkom. Priklad: Hrac¢ A vyhral prvy set 11:5, v druhom vedie 7:2 a vzda zapas kvoli zraneniu. Hrac

B zdpas vyhrava 5:11, 11:7, 11:0.
e Kontumacia

V pripade porusenia urcitych pravidiel hra¢ prehrava zdpas kontumacne. Hrdc, ktory prehrava
kontumacne, prehrava vsetky sety bez bodu. Body, ktoré doposial ziskal, si anulované. Napriklad: 11:0,

11:0, 11:0.
e Gol

GOl je streleny vtedy, ak celd lopticka prejde do branky.
e Herné chyby

Zlyhania sp6sobené technickymi alebo nedmyselnymi chybami pocas hry obycajne sposobuju

stratu jedného (1) bodu.



e Podanie

Hra sa zacina podanim. Podanie spociva v Udere raketou do lopticky umiestnenej na hracej ploche, do

dvoch sekund od zapiskania rozhodcu.
e Séria podani

V sutazi jednotlivcov séria dvoch (2) podani, v sutazi druzstiev séria troch (3) podani.
e Varovanie

Udelené pisomné napomenutie za porusenie Specifickych pravidiel pocas zapasu zo strany hraca, alebo

trénera, vratane vSetkych prestavok, bez pridelenia bodov superovi.
o Trest

Prisna pisomna sankcia za zdvazné porusenia pravidiel, neSportové spravanie zo strany hraca, alebo

trénera, pocas celého zdpasu (vratane vsetkych prestavok) s pripisanim dvoch (2) bodov superovi.
e Rozcvicka

Cas, kedy mozu hragi medzi sebou volne trénovat a zvykat si na stol.
e Casovy limit

Celkova doba hry.
e Oddychovy cas

Prerusenie v hre.
e Uderova ruka

Ruka do 6 cm vratane zapastia, ktora drzi raketu. Uderova ruka zahffia ochranu ruky.
o Neuderova ruka

Ruka, ktord prdve nedrzi raketu.
e Jazyk

Pocas zapasu moze byt pouzity kazdy oficidlny jazyk.
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B: PRAVIDLA HRY
6. Poverené osoby:
6.1 Poverenymi osobami pre kazdy zdpas pocas turnaja su:
a) Rozhodca (Uplne vidiaci)
b) Druhy rozhodca (Uplne vidiaci, meria uplynuty ¢as, oddychovy cas, pocita skére a podania)

Rozhodca moéze prevziat vietky ulohy druhého rozhodcu. Toto pravidlo nesmie byt uplatnené pocas
vyradovacich zapasov na Kontinentalnych majstrovstvach a Majstrovstvach sveta, kde musia byt dve

poverené osoby.
6.2 Ak je rozhodca zraneny, prerusi zapas a musi byt nahradeny inym rozhodcom.
6.3 Rozhodca musi byt jasne identifikovatelny.

6.4 Pocas majstrovstiev sveta/kontinentalnych majstrovstiev musi rozhodca rozhodovat zapas v

oficialnom jazyku.
6.5 Oficidlnym jazykom IBSA je anglicky jazyk.
6.6 Rozhodca zaisti, Ze pravidla budu dodrziavané za vsetkych okolnosti.

6.7 Rozhodca ma moznost vyuzit asistenciu druhého rozhodcu (ak je pritomny), alebo ohlasit
»opakovanu lopti¢ku“, a tym oznamit opakované podanie, ak nebol schopny spravne a s istotou posudit

situaciu.

6.8 Rozhodnutie rozhodcu je konecné.

7. Zapas

7.1 Zapas sa hrd nal, 3, alebo 5 setov.
7.2 Vitazom zépasu je hraé, ktory:

-Vyhra jeden set v jednosetovom zapase.
-Vyhra dva sety v trojsetovom zapase.

-Vyhra tri sety v patsetovom zapase.
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7.3 Vitazom zapasu sa stava hrac, ktory ako prvy dosiahne 11 bodov, s rozdielom minimalne dvoch (2)

bodov nad superom.

7.4. Varovanie, oddychovy ¢as a vymena stran su sucastami zapasu.

8. Casovy limit zapasu
8.1 Pre udalosti schvalené IBSA, nie je stanoveny Ziadny ¢asovy limit.

8.2 Organizatori ostatnych turnajov moézu aplikovat ¢asovy limit. Organizator musi informovat

Ucastnikov o ¢asovom limite pred zaciatkom turnaja.

8.3 Ak sa hra zapas s ¢asovym limitom a uplynie ¢as vyhradeny na set, je za vitaza povaZzovany hrac,
ktory je vdanom momente vo vedeni. Pokial ¢as vyprsal a stav setu je vyrovnany, nasleduje hod mincou

na vyber podania. Nasledujuci bod je vitazny.

8.4 V limite zapasu su stopky zastavené pocas oddychového casu, zmeny stran a prestavky.

9. Pred zdpasom
9.1 Predstavi sa rozhodca, druhy rozhodca (ak je pritomny), hraci, timy a tréneri.
9.2 Rozhodca kontroluje masky, rakety, chranice rik a odev hracov.

9.3 Hracom, ktori nerozumeju oficidlnemu jazyku turnaja, méze poméct timocnik, ktorého hrac nahlasi

pred zapasom.

9.4 Pred zaciatkom zapasu musi hraé, alebo timy, nahlasit meno trénera a timocnika rozhodcovi.
a) Hra¢ moze ohlasit trénera, aj ked' tréner nie je pritomny.

b) Tréner mdze vstupit/opustit miestnost az po skonéeni setu.

c) Hra¢ moze ohlasit zmenu trénera, pokym rozhodca neohlasi zépas.

d) Tréner hrac¢a nemoze byt zaroveri timoénikom. TImo¢nikovi je dovolené komunikovat iba s hraéom,

alebo s rozhodcom, vylucne kvéli prekladu.
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10. Postup hry
10.1 Rozhodca poziada publikum, aby si vyplo mobilné telefény, aby bolo ticho pocas hry.
10.2 Rozhodca musi zabezpedit ticho pred pokracovanim hry a pocas hry.

10.3 Hraci musia nosit masku pocas celého zapasu a nesmu sa jej dotykat. Ak sa hra¢ potrebuje dotknut

masky, musi o to poziadat rozhodcu.

a) Ziadost o dotyk masky musi byt doruéena rozhodcovi pocas prestavky v hre. Ak je mu to povolené,

hrac sa musi odvratit od stola.
b) Pred pokracovanim v hre rozhodca skontroluje, ¢i je maska spravne nasadena.

10.4 Pred hrou, pocas kazdého setu, po prestavkach, po zmene stran, musi rozhodca skontrolovat, ¢i

su masky spravne nasadené.

10.5 Pocas celého zapasu nemdze dojst k diskusii medzi hracom a trénerom, okrem vynimiek 17.1. a

18.3.
10.6 Divaci musia byt pocas hry ticho. Ked rozhodca prerusi hru zapiskanim, divaci mézu fandit.
10.7 Hrac a tréner mozu hovorit akymkolvek jazykom, s tymito vynimkami.

a) Ak chce tréner povzbudit hraca pocas prerusenej hry, je povoleny iba oficialny jazyk. Pravidlo 19.3.6.

plati v pripade priestupku.
10.8 Tréner musi zostat na rovnakej polovici stola ako jeho hrac.
10.9 Rozhodca musi otvorit dvere medzi setmi.

10.10 Publikum moZe vchadzat do miestnosti, alebo z nej vychadzat, iba ked' skondi set.

11. Hod mincou
Pred zaciatkom hry rozhodca hadze mincou.

Hrac, A”“ — prvy na zozname, je poziadany, aby si vybral hlavu, alebo znak. Hra¢, ktory vyhra hod mincou,

ma na vyber podanie, alebo jeho odovzdanie superovi.

12. Rozcvicka
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12.1 Rozcevicku zacina, a zastavuje rozhodca bud’ zapiskanim, alebo slovne.

12.2 Cas na rozcevicku je 60 sekund.

12.3 Tento ¢as je mozné Uplne vynechat, ak o to poziadali obaja hradi.

12.4 Pocas rozcvicky musia mat hraci na sebe vsetko potrebné vybavenie.

12.5 Pocas tohoto ¢asu nie je dovolené hovorit medzi hrdéom a trénerom. Aj tu plati pravidlo 19.3.6.
13. Podanie

13.1 Hrddi na zaciatku setov striedaju podania.

13.2 Po pisknuti rozhodcu musi podavajuci hrac¢ odohrat podanie v dvoj (2) sekundovom limite. Ak tak
neurobi, jeden (1) bod je udeleny superovi. Rovnako sa situacia zopakuje, ak hrac zacne podavat skor,

ako rozhodca zapiska.

14. Hra

14.1 Hra sa zac¢ne a zastavi zapiskanim rozhodcu:

a) jeden hvizd na zacatie, alebo zastavenie

b) dvojity hvizd na gol

c) dihy hvizd na skoncenie setu a zapasu

14.2 Rozhodca posle lopticku poddvajucemu hracovi a opyta sa oboch hracov, najskor prijimajiceho,
potom podavajuceho, i su pripraveni na hru. Hned, ako rozhodca dostane kladnu odpoved od oboch
hracov, rozhodca oznami skére a potom poradie podania. Nasledne rozhodca signalizuje zaciatok hry

jednym pisknutim na pistalku.
14.3 Rozhodca vidy pokracuje v hre oznamenim ¢isla podania a skoére.
14.4 Na konci kaZzdého setu rozhodca oznami konecné skére.

14.5 Ked rozhodca ozndmi hru, hra¢ musi byt pripraveny na podanie.
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15. Body

15.1 Hradéi mozu ziskat body bez ohladu na to, ktory hra¢ podava.

15.2 Gdl

15.2.1 Ked' padne gél, rozhodca dvakrat zapiska a zvola ,gol!.“ Dva (2) body ziska hra¢, ktory skéroval.
15.3 Chybné podanie

Ak dojde k nasledujucim uvedenym priestupkom, rozhodca ohlasi chybu ,,chybné podanie” zapiskanim,

a jeden bod ziska super hraca, ktory sa dopustil chyby.

15.3.1 Ak sa hrac pocas poddvania dotkne lopticky raketou viac, ako jedenkrat.

a) Pri podani sa kazdy dotyk lopticky raketou, pocita ako jedno podanie.

15.3.2 Po pisknuti rozhodcu musi podavajuci hrac¢ odohrat podanie v dvoj (2) sekundovom limite.
a) Ak tak neurobi, jeden (1) bod je udeleny superovi.

15.3.3 Ak hrac¢ za¢ne podavat skor, ako rozhodca zapiska.

15.3.4 Ak lopti¢ka pred podanim nie je umiestnend na hracej ploche stola.

15.3.5 Lopti¢ka nesmie byt pred iderom umyselne rozhybana.

a) Bezprostredne pred Uderom musi stat lopti¢ka na mieste. Pohybovat sa méze iba v pripade, ze
ju hrac nerozhybal Umyselne (napriklad hrac s jednou rukou méze mat problém udrzat lopticku

na mieste alebo pokial stél nie je Uplne rovny).
15.3.6 Ak hrac pri podani netrafi lopticku, pouZije sa jedna z nasledujicich moZnosti:

a) Ak nebolo pocut Ziadny zvuk (z pohladu rozhodcu), hra¢ sa moze pokusit lopticku vystrelit

opakovane (limit 2 sekundy stale plati).
b) Ak je pocéut nejaky zvuk (z pohladu rozhodcu), Svihnutie sa pocita ako podanie.
15.3.7 Ak sa poddvana lopticka neodrazi od mantinelu raz pred tym, ako prejde pod stredovu dosku.
a) Ak sa podévand lopticka kize po dizke jedného mantinelu, je to povazované za opakovany kontakt.

b) Ak sa pocas podania lopticka odrazi od spodnej strany stredovej dosky a priamo prejde na druhu

stranu stola, nebude sa to povazovat za chybu.
15.4 Stredova doska
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Ak dbjde k nasledujucim uvedenym priestupkom, rozhodca ohlasi chybu ,,stredova doska“ zapiskanim

a jeden (1) bod ziska super hraca, ktory sa dopustil chyby.
15.4.1 Ak lopticka prejde cez stredovu dosku.
15.4.2 Ak loptic¢ka zasiahne stredovu dosku a zastavi svoj pohyb.

a) Za ..pohyb vpred” sa povaZuje, ak lopticka priamo prechddza na druhu stranu stola cez stredovu

dosku.

15.5 Dotyk tela

Ak dbjde k nasledujucim uvedenym priestupkom, rozhodca ohlasi chybu ,,dotyk tela” zapiskanim a

jeden (1) bod ziska super hraca, ktory sa dopustil chyby.

15.5.1 Ak sa hrac dotkne lopticky akoukolvek ¢astou tela, nie raketou, alebo rukou, v ktorej drzi raketu.

15.6 Nedovolené branenie

Ak dobjde k nasledujucim uvedenym priestupkom, rozhodca ohldsi chybu, ,,nedovolené

branenie” zapiskanim a jeden (1) bod ziska super hraca, ktory sa dopustil chyby.
15.6.1 V brankovisku nie je povoleny Ziaden kontakt s lopti¢kou.
a) Ak sa lopticka v brankovisku dotkne rakety, ide o chybu, ,,nedovolené branenie“.

b) Ak sa lopticka v brankovisku dotkne rakety, alebo Uderovej ruky, a presunie sa do branky, plati

pravidlo 5.2.1.

c) Ak sa lopticka dotkne rakety, alebo uderovej ruky v brankovisku, a zastavi sa, alebo odide inde, ide

o chybu, ,,nedovolené branenie”, a jeden (1) bod bude prideleny stperovi.

d) Ak sa lopticka v brankovisku dotkne rakety, alebo Uderovej ruky, a potom sa dotkne inej Casti tela,

ide o chybu, ,,dotyk tela”, pravidlo 15.5.1, a jeden (1) bod bude prideleny superovi.

15.7 Out

Ak dbjde k nasledujucim uvedenym priestupkom, rozhodca ohlasi chybu ,,out” zapiskanim a jeden (1)

bod ziska super hraca, ktory sa dopustil chyby.
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15.7.1 Ak hrac zasiahne lopticku raketou, alebo Gderovou rukou a spbsobi tym, Ze lopticka opustila

plochu stola.

15.7.2 Ak hrac zasiahne lopticku raketou a sp6sobi tym, Ze lopticka sa dotkne hornej ¢asti kontaktnej

dosky.

15.8 Invazia

Ak dojde k nasledujucim uvedenym priestupkom, rozhodca ohldsi chybu ,,invazia“ zapiskanim a jeden

(1) bod ziska super hraca, ktory sa dopustil chyby.

15.8.1 Ak hrac drzi nedderovu ruku vo vnutornej hracej ploche, s vynimkou vymeny ruky (pozri prilohu

5 — Invazia.

15.8.2 Ak hrdac¢ uchopi kontaktnu dosku nedderovou rukou. Je tolerované naklonenie hornej ¢asti tela

do hracej plochy. Plati pravidlo 15.5.1.

15.9 Raketa

15.9.1 Ak hrac nedrzi raketu v jednej ruke, s vynimkou vymeny ruk.

15.9.2 Ak hrac raketu pusti.

15.9.3 Ak je raketa hraca zlomend, hra neméze pokracovat. Rozhodca prerusi hru zapiskanim.
a) Ziaden bod po zlomeni rakety nebude pripocitany, aj ked este rozhodca nestihol odpiskat.

b) Raketa sa povaZuje za zlomendu, ak je vazne poskodena, alebo ked' sa jedna, alebo viacero jej Casti

odlomili a viac nie su k sebe pripojené.

15.10 Lopticka

Ak dojde k nasledujucim uvedenym priestupkom, rozhodca ohlasi chybu ,,priestupok lopty“ zapiskanim

a jeden (1) bod ziska stuper hraca, ktory sa dopustil chyby.

15.10.1 Ak hrac¢ podrzi, alebo zastavi lopticku na viac, ako dve (2)sekundy tak, Ze bude pre supera

nepocutelna.

Meranie dvoch sekund nie je vykonavané stopkami.
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Neobvyklé situacie:

15.10.2 V pripade, Ze sa pocas hry lopticka znici, rozhodca jednym pisknutim prerusi hru a lopticku

nahradi. Hra bude pokracovat opatovnym podanim.

16. Mrtva lopta

16.1 Rozhodca ohlasi ,,mrtvu loptu” a opakované podanie v pripade, Ze sa podla jeho nazoru lopticka
pohybuje tak pomaly, Ze neddjde do bodu, kde ju mdze hraé odohrat, alebo ked hrac strati prehlad o

jej pohybe.

16.2 Ak je lopticka nepocutelnd dlhsie ako dve (2) sekundy, rozhodca ohlasi mftvu loptu. Lopta je

nepocutelnd, ked rozhodca nie je schopny pocéut pohyb lopti¢ky po stole.

17. Oddychovy ¢as

17.1 Medzi hracom a trénerom neméze prist k Ziadnej diskusii.

17.2 Oddychovy ¢as hraca

17.2.1 Kazdy hra¢ ma pravo na jeden (1) oddychovy &as v dizke trvania jednej (1) mindty (60 sekind),

pocas kazdého setu.

17.2.2 Patnast sekund pred koncom oddychového ¢asu, da rozhodca zvukové upozornenie. Rozhodca

povie: ,,15 sekund”.

17.2.3 Poziadavka na oddychovy ¢as musi byt rozhodcovi vyslovena pocas prerusenej hry.

17.2.4 Oddychovy ¢as mbze ohlasit hrac, alebo jeho tréner.

17.3 Oddychovy ¢as rozhodcu

17.3.1 Rozhodca moéze prerusit hru, kedykolvek to povaZuje za potrebné (napr. zranenie, nadmerny
hluk, navsteva toalety rozhodcu alebo hraca a pod.). Ak bol zdpas preruseny pocas hry, rozhodca

opatovne zac¢ne hru opakovanym podanim.
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17.3.2 Ak rozhodca hraéovi umozni navstevu toalety, ¢asovy limit na navrat ku stolu je pat (5) minut.

Ak sa hrac nevrati v casovom limite, prehrdva zapas kontumacne.

17.4 Zdravotny oddychovy cas

17.4.1 Rozhodca mbze ohlasit ,,zdravotny oddychovy ¢as”, ak je hrac zraneny. Pocas oddychového ¢asu

alebo prerusenej hry je casomiera zastavena.

17.4.2 Hra¢ musi byt pripraveny pokracovat v hre pocas nasledujucich piatich (5) minat, inak prehrava

zapas kontumacne.

18 Vymena stran

18.1 Casovy limit na zmenu stran je $estdesiat (60) sekund.

18.2 Rozhodca da zvukové upozornenie patnast (15) sekund pred uplynutim ¢asu. Rozhodca povie:,,15

sekund”.

18.3 Pocas vymeny stran moze dojst k akejkolvek komunikacii medzi hrac¢om a trénerom.

18.4 Hrdaci menia strany po kazdom sete. V poslednom sete zdpasu si hraci vymenia strany po tom, ako

jeden (1) hrac ziska Sest (6) bodov, alebo po uplynuti polovice.

18.5 Ak sa hra iba jeden (1) set, hraci si vymenia strany po dosiahnuti Siestich (6) bodov jednym hracom,

alebo po uplynuti polovice.

18.6 Pri vymene stran sa hraci pohybuju proti smeru hodinovych ruciciek.

18.7 Pocas zmeny stran musi hra¢ ostat v hracej miestnosti.

18.8 Pocas zmeny stran sa hra¢ moze obcerstvit.
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19. Upozornenia a sankcie

Rozhodca méze pocas zapasu udelit varovanie/trest.

a) Ak rozhodca prerusi hru, aby vydal varovanie/trest, zapas sa obnovuje opdtovnym podanim.

b) Ak nie je varovanie/trest udelené pocas hry, zapas bude pokracovat podla platnych pravidiel.

c) Ak je varovanie udelené pred zaciatkom setu, set sa zaCne s varovanim ( v pripade jedného
priestupku), alebo skére 2:0 (v pripade 2 nasledujucich priestupkov), pre hraca, ktory ziskal body.

Zapas bude pokracovat podla platnych pravidiel.

19.2 Vydané varovania platia pocas celého zapasu

19.3 Tresty s varovanim
Kazda z uvedenych situdcii bude sankcionovana.
e V pripade prvého porusenia varovanim.

e V pripade druhého a nasledujiceho porusenia: dvojbodova (2) penalizacia bude udelena

rozhodcom.
19.3.1 Hranie z iného miesta ako zo zadnej strany stola.

e Hrd sa zo zadnej strany stola. Hra¢ nesmie hrat z boc¢nej strany stola. Nie je povolené sa drzat
neuderovou rukou inej Casti stola, ako je zadnd strana stola. Zadna strana stola je kratsia strana

stola, vratane celého zaoblenia.

19.3.2 Drzat cast stola. Nie je povolené drzat sa akejkolvek Casti stola neldderovou rukou, s

vynimkou konca stola, pri€om koniec je definovany zaoblenim stola, vratane celého zaoblenia.
19.3.3 Drzanie loptic¢ky prstami
e Nie je povolené pohybovat s loptickou prstami.
19.3.4 Posuvanie, nadmerné alebo nepretrZité rusivé hybanie stolom
19.3.5 Rusivé Skrabanie raketou
19.3.6 Rozpravanie pocas hry alebo pocas prerusenej hry (okrem pravidiel 17.1, 18.3.

19.3.7 Tlacenie lubovolnej ¢asti tela zvonku do branky.
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19.3.8 Hraci musia hrat aspori s jednou nohou na zemi.

19.3.9 Vsetky dalSie aktivity, ktoré rozhodca posudi ako rusivé pre supera, alebo umyselne

zdrziavajuce hru.

19.4 Tresty bez varovania
Kazda zo situacii uvedenych v bode 19.4 okamzite znamena dvojbodovu (2) penalizaciu.
19.4.1 Dotykanie sa masky bez sthlasu rozhodcu.

19.4.2 Mobilny telefén, alebo akékolvek iné elektronické zariadenie hraca alebo jeho trénera vyda

pocas zapasu akykolvek zvuk.

19.4.3 Tréner sa pokusi dat hracovi nejaké tajné znamenie medzi podaniami. Toto bude jednoznacne
povaZované za zavainé poruSenie a rozhodca zaroven tohto trénera okamzite vykaze z hracej

miestnosti.

19.5 Iné sankcie
19.5.1 Velmi zavainé previnenie hraca

e V pripade vulgdrneho spravania sa k rozhodcovi, hodenia lopticky alebo rakety a inych
podobnych situacii, je rozhodca opravneny okamiZite potrestat vinného hraca. Hrac

prehrava zapas kontumacne.

19.5.2. V pripade nevhodného spravania sa, je rozhodca opravneny vykazat fanusikov hréaca,

alebo jeho trénera z miestnosti.

19.5.3 Hra¢ musi byt v hracej miestnosti v stanovenom c¢ase. Ak rozhodca ¢aka pat (5) minuat a
hrac¢ sa neobjavi, prehrava zdpas kontumacne. Ak sa hra¢ opakovane neobjavi vcas, moze byt

vyliceny z turnaja.
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C: PRAVIDLA PRE TiMY

20. VSeobecné pravidla pre timovu hru

20.1 Sutaze druzstiev sa hraju v stulade so showdownovymi pravidlami IBSA pre jednotlivcov, ak nie je

uvedené inak.

21. Druistva

21.1 Timy musia byt zmieSané, a musia pozostavat minimalne z troch (3) a maximalne zo Siestich (6)

hracov.

21.2 Timi musia byt zmiesané, napriklad dvaja hraci a jedna hracka, alebo naopak.

21.3 Hraé nesmie byt uvedeny na supiske iného narodného timu.

22. Dalsie pravidla

22.1 Vitazom zapasu sa stava tim, ktory ako prvy dosiahne 31 bodov s rozdielom dvoch (2) bodov nad

superom.

22.2 Kazdy hra¢ ma 3 podania, po ktorych uvolni miesto svojmu spoluhradéovi, ktory musi najskoér prijat

3 podania od supera.

22.3 Cas na rozcvicku v timovych zapasoch je devatdesiat sekind. KaZdych tridsat sekind zaznie od

rozhodcu zvukové upozornenie.
22.4 Rozcvicka moze byt Uplne vynechand, ak o to obe druZstva poZiadaju.

22.5 Poradie hracov musi byt ozndmené rozhodcovi pred zaciatkom hry. Poradie hracov je tajné a musi
byt ozndmené pred hodom mincou: Formular musi obsahovat zostavu druzstva a poradie, v akom budu

hraci podavat, taktiez meno kapitana timu, nahradnikov a meno trénera.
22.6 Vsetci hraci uvedeni na supiske s povazovani za sucast timu.

22.7 Pred zaciatkom hry rozhodca vykona hod mincou. Tim (hrac¢ alebo kouc), ktory je na supiske
uvedeny ako prvy, si vyberad hlavu alebo znak. Vitazny tim ma po oboznameni sa s poradim hracov

supera moznost volby, ¢i si podanie ponechd, alebo podanie prenecha stperovi.
22.8 Pocas zapasu ma kazdé druZstvo prévo na jedno (1) striedanie.

22.8.1 Pocas prestavky v hre musi tréner, alebo kapitan poziadat o striedanie.
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22.8.2 Cas vyhradeny na striedanie je tridsat (30) sekund, plati pravidlo o oddychovom &ase 18.3.
22.8.3 Po vystriedani musi byt druzstvo stale zmiesané.
22.8.4 Novoprihlaseny hrac bude pokracovat v Ulohe nahradeného spoluhracéa v ¢ase zmeny.

22.8.5 Vystriedany hraé sa neméze vratit az do konca zapasu.

22.9 Ak pocas zapasu druzstvo nemad k dispozicii ndhradnika, ktory by nahradil zraneného hraca, tim

prehra zapas (vzdanie zapasu).

22.10 Ak druzstvo pocas zapasu nema minimalne troch (3) hracou, zapas prehrava kontumacne. 22.11

Hraci musia byt pritomni v miestnosti a byt pripraveni vystriedat spoluhraca.
22.12 Pocas zapasu musia tréner aj hraci ostat na strane stola svojho timu.

22.13 V zapasoch druZstiev sa vykona striedanie stran, ked' jedno (1) druzstvo dosiahne skére Sesnast

(16). Rozhodca vyda zvukové varovanie 15 sekind pred zmenou stran. Rozhodca zvola ,, 15 sekdnd!“.

22.14 Kazdé druzstvo ma pocas kazdého zapasu narok na jeden (1) oddychovy &as v dizke $estdesiat
(60) sekund. Rozhodca vyda zvukové varovanie 15 sekind pred koncom oddychového ¢asu. Rozhodca

zvola,, 15 sekund!”.

22.15 Vydané varovania platia na cely zapas a pre cely tim.

23 Systém hry
1. Hradc¢ 1 z timu A (A1) trikrat podava proti hracovi 1 z timu B (B1).
2. Po troch podaniach hrac¢ Al odchddza a hrac B1 trikrat podava proti hracovi A2.
3. Po troch podaniach hrac¢ B1 odchadza a hrac¢ A2 trikrat poddava proti hracovi B2.
4. Po troch podaniach hra¢ A2 odchadza a hrac B2 trikrat podava proti hracovi A3.
5. Po troch podaniach hrac¢ B2 odchadza a hrac¢ A3 trikrat podava proti hracovi B3.
6. Po troch podaniach hrac¢ A3 odchddza a hrac B3 trikrat podava proti hracovi Al.
7. Po troch podaniach hrac¢ B3 odchadza a hrac¢ Al trikrat podava proti hracovi B1.
Toto sa opakuje do konca zapasu.
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Priloha 1 - Stol
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Priloha 2 - Raketa
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Priloha 3 - Rukavice

Meranie ochrany ruk

Rukavice moze schvalit len rozhodca. Schvalenie bude udelené, ak sa rukavice zhodujui s meranim

uvedenym v pravidle 4.3
Platna je nasledujica metdéda merania:

Ak hrac zvycajne nosi rukavice na oboch rukach pocas zapasov, musia byt obe schvalené.

Ako merat rukavice:

Rukavice st merané metrom.

- Hrac polozi holu ruku s roztiahnutymi prstami na rovny povrch.

- Rozhodca meria ruku na troch réznych miestach: zapastie, kiby a kib v strede prsta.
Druhy krok

- Hrac polozi ruku v rukavici s roztiahnutymi prstami na rovnom povrchu.

- Rozhodca meria ruku v rukavici na troch miestach uvedenych vyssie.

Podl'a pravidla 4.3, rozdiel v hriibke medzi holou rukou a rukou v rukavici, musi byt maximalne

4cm.

Cast rukavice, ktora presahuje cez zapistie nesmie byt vypchata.
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hand protection (*)

— =

wrist

m
6c extension of hand protection
arm protection (*)
maximum extension of arm protection

6 cm
elbow

(*) Hand and arm protection must have a different color

Priloha 4 - ochrana ruky a lakta

Priloha 5 - Invazia
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