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1.

OBECNE

1.1 Koncepcia pravidiel
Pravidla pre zrakovo postihnutych Sportovcov su suborom nariadeni, ktorymi Technicky vybor IBSA
uréuje:
e tipy sutazi a pretekov,
e technické pravidla hry,
e prava a povinnosti u¢astnikov,
e podmienky pre organizaciu.
Vsetky sutaze usporaduvané ¢lenmi IBSA musia byt organizované podla tychto pravidiel.
Tieto Sportové pravidla predpokladaju dodrzovanie nepisanych pravidiel fair play. S tymto vedomim

by mali byt interpretované a pouzivané.

1.2 Platnost’ pravidiel
Tieto pravidla su platné na obdobie 2014-2017.

1.3 Vyklad pravidiel

Vyklad, opravy a zmeny pravidiel prebiehaju v kompetencii Technickej sekcii IBSA a subkomisie
IBSA kolkov. Subkomisia IBSA kolkov odpoveda na otazky ohladne vykladov a zmien v pravidlach.
Tieto otazky a pripomienky by mali byt subkomisiou IBSA kolkov smerované od jednotlivych
¢lenskych organizacii IBSA. Subkomisia IBSA kolkov prerokuje vsetky relevantné pripomienky

v priebehu kazdych majstrovstiev.

2. DRUHY SUTAZI
IBSA riadi majstrovstva v tychto kategériach:
o maijstrovstva Eurdpy
e majstrovstva sveta
3. POSUDENIE ZDRAVOTNEHO STAVU

Vsetci Sportovci, za€astiujuci sa sutazi IBSA, musia byt zaradeni v jednej z nasledujucich kategodrii,
ktoré su odstupriované podla zrakovych schopnosti oboch oci s najlepdou mozZznou o¢nou korekciou
(v8etci Sportovci, ktori pouzivaju kontaktné alebo korekéné Sodovky ich musia pri klasifikacii pouzit,
bez ohladu na to, €i ich planuju pouzivat aj pri sutazi, alebo nie).

B1: Sportovci bez svetlocitu obidvoch o&i, az po $portovcov so svetlocitom, avdak neschopnych
rozoznat obrys ruky na akukolvek vzdialenost, a v akomkolvek smere.

B2: Od schopnosti rozoznat obrys ruky az po zrakovu ostrost 2/60 a/alebo so zornym polom
mensim ako 5 stupniov.

B3: Zrakova ostrost vysSia ako 2/60 (az po 6/60) a/alebo zorné pole vacsie ako 5 stupriov a mensie

ako 20 stupriov.



4. KOLKAREN A TECHNICKE VYBAVENIE

4.1 Kolkaren
Sutaze sa modzu uskutocnit len v kolkarni s 4, 6, alebo 8 drahami, ktoré:
e Spinaju technicka pravidla WNBA (verzia 2.0, 1. 5. 2010),
e Boli skontrolované zodpovednou kontrolnou komisiou alebo povolanym kontrolérom.
Na zaklade zistenia technickych parametrov drah je kazdej kolkarni pridelena (materskou
organizaciou) jedna z tried:
¢ ftrieda R (drahy pre majstrovstva IBSA)
¢ 1. trieda (drahy pre majstrovstva IBSA)

e 2. trieda (drahy pre ostatné sutaze IBSA, medzinarodné a klubové zapasy).

4.2 Priestory pre sut'aze

Sportové zariadenie musi byt vybavené:
e Priestorom pre divakov
o Satfiami
e Socialnym zariadenim (sprchami, WC)
e Sanitarnym zariadenim
o Miestom pre poskytnutie prvej pomoci
e Miestom pre koreSpondenciu

e Miestom pre technické zazemie a personal

5. SUTAZ

5.1 Pocet ucastnikov
Kazdu krajinu mézu na Sampionate reprezentovat 4 Sportovci v kazdej kategorii. To plati pre

muzské aj Zenské timy.

5.2 Suataze

5.21 Suat'az druzstiev

5.2.1.1Druzstvo muzov

Druzstvo sa sklada zo Siestich muzov (2 x B1, 2 x B2, 2 x B3).
Kazdy hra€ ma 120 hodov a celkové vysledky (6 krat 120 hodov) sa spodcitaju. V pripade, Ze dve
alebo viac druzstiev dosiahne zhodné konecné vysledky, celkové poradie sa uréi pomocou
nasledujucich kritérii:

1. spolo¢né vysledky Sportovcov kategérie B1 (2 krat 120 hodov)

2. spoloc¢né vysledky Sportovcov kategoérie B2 (2 krat 120 hodov)

Kazdy tim mdéze mat k dispozicii 2 nahradnikov v kazdej kategorii, tji. 2 x B1, 2 x B2, 2 x B3.
Nahradnik pokra€uje v za¢atej hre nahradeného $portovca.
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5.2.1.2Druzstvo Zien
Druzstvo sa sklada z troch zien (1x B1, 1 x B2, 1 x B3).
Kazda hracka ma 120 hodov a celkové vysledky (3 krat 120 hodov) sa spocitaju. V pripade, Ze dve
alebo viac druzstiev dosiahne zhodné konecné vysledky, celkové poradie sa urli pomocou
nasledujucich kritérii:
1. vysledok Sportovkyne kategdrie B1 (1 krat 120 hodov)
2. vysledok Sportovkyne kategorie B2 (1 krat 120 hodov)

Kazdy tim mdéze mat k dispozicii 1 nahradnicku v kazdej kategorii, tj. 1 x B1, 1 x B2, 1 x B3.

Nahradnicka pokracuje v zaCatej hre nahradenej Sportovkyne.

Rozpis timovej sutaze sa stanovuje na zaklade rebriCkového postavenia po predoslych sutaziach
(ME alebo MS).

5.2.2 Individualne sut'aze

Sportovci (muzi aj Zeny) hraju kvalifikaciu (120 hodov) a finale (120 hodov), celkom teda 240 hodov.

Finale hraju najlepsi hraci z timovej sutaze a z kvalifikacie (ti, ktori nehrali timovu sutaz) podfa
nasledujucich pravidiel:

¢ 8 a menej UCastnikov sutaze — 4 finalisti

e 9 - 14 uCastnikov — 6 finalistov

e 15— 20 ucastnikov — 8 finalistov

e 21 aviac udastnikov — 12 finalistov

V pripade, Ze sa jeden z postupujucich do findle odhlasi zo sutaze, na jeho miesto vo findle sa
posuva dalsi kvalifikant podla poradia (napr. hra¢ umiestneny na 5., 7., 9. alebo 13. mieste).
Ak dvaja hraci dosiahnu rovnake skore, konecné poradie sa ur¢i podla nasledujucich kritérii:
e najviac deviatok
e menej chybnych hodov
e najviac osmiciek atd.
Tieto kritéria platia pre 240 hodov (2 krat 120).

5.2.3 Sut'az jednotlivcov
Sportovci (muzi aj zeny) hraju vo finale zapas na 120 hodov. Ak dvaja alebo viaceri hraéi dosiahnu

rovnaké skore, konecné poradie bude uréené na zaklade rovnakych kritérii ako v bode 5.2.2.

5.2.4 ZmieSany tandem
Kazda krajina méze byt reprezentovana dvoma zmieSanymi parmi v kaZzdej kategarii, spolu teda
Siestimi parmi. V sutazi zmieSanych dvojic vSak nie je mozné mat nahradnika.
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5.2.4.1Pocet hodov
Pocet hodov je 40-20 naraz (na kazdej drahe).
ZmieSané pary kategérie B1 a B2 hraju podfla nasledujucich pravidiel:
¢ 10 hodov Zena a 10 hodov muz na jednej drahe

¢ 10 hodov Zena a 10 hodov muz na druhej, susednej drahe

Pary kategorie B3 hraju systémom ,hod/hod“: Zena zaCne jednym hodom, potom vezme gulu a

poda ju muzovi, ktory ma zase jen jeden hod. Ten potom vezme dalSiu gulfu a poda ju Zene atd.

5.2.4.2Cvi¢né hody
Kategéria B1 a B2: Zeny maju pravo na dva cvicné hody na zacCiatku zapasu a muzi maju pravo na
dva cvi¢né hody pred tym, ako zaénu hadzat (po 10 hodoch zeny). To plati pre obidve sady hodov.
Kategoria B3: Sportovci maju pravo na 10 cviénych hodov len na Startovej drahe (5 hodov zeny a 5

muzi, systém hod/hod).

5.2.4.3Herny systém

Sutaz sa hra vyradovacim systémom.

Viac ako 8 zmieSanych parov v sutazi:

Pary musia hrat' o nasadenie: poCet hodov je 40 (20 na kazdej drahe, 10 Zena a 10 muZz). Po tychto
40 hodoch najlepSich 8 zmieSanych parov postupuje do Stvrtfinale podfa kfu¢a 1.:8., 2.:7., 3.:6.,

4.:5. Vitazi stvrtfinalového duelu postupuju do semifinale, porazeni v sutazi koncia.

8 alebo menej zmieSanych parov v sutazi:

8 parov: nasadenie je dané vylosovanim a pary hraju stvrtfinale podla kfu¢a 1.:8., 2.:7., 3.:6., 4.:5.
7 parov: nasadenie je dané vylosovanim. Jeden zmieSany par hra bez supera a automaticky vitazi,
ale hrat musi. Stvrtfinale se hra podla rovnakého kltiga ako v predchadzajucich dvoch bodoch
(1.:8,...).

6 parov: vSetky timy hraju o nasadenie (2 krat 20 hodov) a najlepSie 4 timy automaticky postupuju
do semifinale. KIU¢ pre nasadenie do semifinale je 1.:4., 2.:3.

5 parov: vSetkych 5 parov hra o umiestnenie a najlepsSie 4 postupuju do semifinale podla kluca
1..4., 2.:3.

4 pary: nasadenie do semifinale je uréené vylosovanim a timy hraju podla klu¢a 1.:4., 2.:3.

Menej ako 4 pary: sutaz sa nehra.

Losovanie sa vykonava na technickom mitingu.



5.2.4.4Bodovanie
ZmieSany par s vacsim poctom zhodenych kolkov na 20 hodov ziskava 1 bod. V pripade, Ze po 20
hodoch ma viac timov rovnaky pocet bodov, vitazi ten par, ktory ma najviac deviatok, najmene;j
chyb, najviac osmiciek atd.
Ak je po dvoch hrach stav 1:1, nasleduju dva hody Stylom ,nahla vyhra“ (1 hod muz a 1 Zena).
Tymto systémom sa hra, kym nie je znamy vitaz. Hradi pritom ostavaju na jednej drahe (drahy sa
nemenia).

Detaily herného systému sutaze zmieSanych dvojic su popisané v dodatkovom materiali.

. HRACI V HRACOM PRIESTORE

Hraci priestor je uzavrety priestor vyznaceny ohrani€ujucou Ciarou.

6.1 Hraci kategorie B1

Hrac¢i maju povinnost hrat s navadzacom (pomocnikom), ktory hraéom pomaha ohmatat herny
povrch a podava im gule zo zasobnika, aby sa tak prediSlo Urazom spdsobenym prichadzajucimi
gulami.

Hra sa z miesta, a to bud oboma rukami s nohami rozkro€mo, alebo jednou rukou znozmo. Hradi
maju pravo polozit gulu na nahodzovu dosku pred hodom rovnako ako dotykat sa hracej plochy
rukami.

Hraci su povinni hrat s nepriehladnymi klapkami, zaroveni musia pouzit prelepky (vynimku tvoria
hraci s o€nymi nahradami).

6.2 Hraci kategérie B2

Hraci su povinni mat navadzaca, ktory im podava gule a pomaha s ozna€enim drahy. Hra sa bud
z miesta za pouziti obidvoch ruk, alebo jednou rukou s moznostou urobit dva kroky. Pri prvom
kroku je hodena gula, druhy krok sluzi k udrzaniu rovnovahy. Smer a dizka kroku nie je obmedzena,
ale hra¢ nesmie opustit hraci priestor.

6.3 Hraci kategérie B3

Sportovci mézu hrat z miesta za pomoci navadzada, alebo s rozbehom bez pomoci navadzaga.

. TRENERI A NAVADZACI/ASISTENTI

7.1 Tréneri

Kazdy hra¢ by mal mat’ trénera, ktory sedi v priebehu sutaze za dradhou. Na mieste trénera moze
byt aj navadzac/asistent alebo iny pretekar, musi vSak byt ¢lenom oficialnej vypravy.

Tréner musi za hrd€om sediet po celu dobu hry. Zmena trénera je mozna len po kazdych 30
hodoch, ale musi byt nahlasena rozhodcovi.

V pripade nutnosti je tréner zodpovedny za komunikaciu s rozhodcami.

Tréner mdZe s povolenim rozhodcu vstupit do hracieho priestoru.



7.2 Navadzaci/asistenti

Kazdy hraé ma pravo hrat' s pomocou navadzadéa/asistenta. Ulohu navadzaga méze pinit kazdy, kto
je schopny poméct hra€ovi prekonat jeho hendikep a zaistit’ jeho bezpe€nost pocas sutaze.
Asistentom mézZe byt aj pretekar kategérie B2/B3, pre ktorého vak platia rovnaké pravidla ako pre
asistentov bez zrakového postihnutia.

Navadza¢ pomaha hracovi s postavenim smerom ku kolkom. Podava tiez hracovi gulu (vzdy jen
jednu).

Navadza¢ by nemal byt vo fyzickom kontakte s hraom v momente hodu. Mal by stat za hra€om,
pokial ten nehodi gulu.

Navadzac¢ informuje hra¢a o smere a kvalite hodu, ale nesmie tym vyruSovat' ostatnych pretekarov.
Navadza¢ modze pre zvereného hraca na nahodzovej doske urobit znacky, ktoré ale musi pri
odchode z drahy odstranit.

Za kazdu chybu navadzaca méze byt hrac potrestany.

V pripade nutnosti méze byt navadzac pocas hry vymeneny, ale najprv o tom musi byt informovany

hlavny rozhodca.

. OBLECENIE A STARTOVNE CiSLA

8.1 Oblecenie

VSetci Sportovci musia byt poCas sutaze obleCeni do timovych dresov. Dres sa sklada z koSele
alebo mikiny s logom timu/krajiny, kratasov a $portovej obuvi. Zeny mézu nosit’ sukfiu. Sportovci
mdzu pouzit' aj dlhdie nohavice (teplaky, leginy), ale musia to pred zaciatkom hry oznamit hlavnému
rozhodcovi.

Tréneri a navadzaci musia mat na sebe timové oblecenie po celu dobu, ¢o pomahaju Sportovcom.
8.2 Startovné éisla

V8etci Sportovci dostanu Startovné Cisla, ktoré musia byt nasledne pripevnené na zadnu stranu
Sportového oblecenia (koSele, tricka).

Startovné &isla aj $portové obledenie musia byt skontrolované hlavhym rozhodcom najneskér 30
minut pred zaCiatkom sutaze. Ak sa sutaziaci nedostavi ku kontrole 30 minut pred sutazou, nebude

moct pretekat.

. PRAVIDLA HRY

9.1 Hraci €as

Hraci maju 15 minat na 30 hodov. Kazda draha by preto mala byt vybavena ukazovatefom €asu.
Technické prestavky sa do limitu nepocitaju.

Ak hra¢ nedodrzi ¢asovy limit, po€itaju sa mu len body dosiahnuté v ¢asovom limite. To plati aj pre

hradov, ktori zaénu hrat’' s oneskorenim.



9.2 Znacenie
Sportovci véetkych kategérii mézu pouzit odstranitelné kontrastné znacky (nie $irSie ako 3 cm),
ktoré mbézu byt nalepené na nahodzovu dosku. Nie je povolené lepit znalky presahujuce cez

nahodzovu dosku do drahy.

9.3 Cviéné hody

Kategdria B1 — hrac¢i maju pravo na 3 cviéné hody na kazdej drahe. Cvi¢né hody by vSak nemali
trvat’ dlh8ie ako 3 minuty.

Kategorie B2 a B3 — hradi maju 10 cviCnych hodov na drahe, na ktorej zacinaju hrat.

Vynimku tvoria zmieSané dvojice (vid bod 5.2.4.2).

9.4 Striedanie drah

Kolkaren so 4 drahami (1-2-4-3, 2-1-3-4, 3-4-2-1, 4-3-1-2)

Kolkaren so 6 drahami (1-2-4-3, 2-1-3-4, 3-4-6-5, 4-3-5-6, 5-6-2-1, 6-5-1-2)

Kolkaren s 8 drahami (1-2-4-3, 2-1-3-4, 3-4-2-1, 4-3-1-2, 5-6-8-7, 6-5-7-8, 7-8-6-5, 8-7-5-6)

9.5 Zaciatok a koniec hry
Hra zaCina, ked da rozhodca signal.

Hra kon¢i, ked rozhodca signalom vyzve k opusteniu hracieho priestoru.

9.6 Prezentacia hracov

Hradi sa prezentuju pred za€iatkom rozcvi¢ovania alebo poc¢as rozcviCovania.

9.7 Regularne zvalené kolky
Riadne zvalené kolky su:
¢ Kolky zvalené priamo gulou
¢ Narazom jedného kolku do druhého
e Zavesnou Snurou iného kolku.
Kolky zvalené gufou odrazenou od zadnej odrazovej steny sa nepocCitaju. Ak sa gula dotkne
bo¢ného mantinelu, hod sa pocita, ale nie ziskané body. Do zaznamu sa napiSe pomicka (-).

Ak gula nezhodi ani jeden kolok, do zaznamu sa taktiez piSe pomlcka.

9.8 Priestupky
Hraci mézu urobit’ 2 priestupky zo 60 hodov, to znamena 4 priestupky zo 120 hodov. Zmiedané pary
md&zu urobit’ 1 priestupok z 20 hodov, tzn. 2 priestupky zo 40 hodov.
Za ,priestupok” sa povazuje:
e Ked hrac hodi gulu mimo nahodzovu dosku,
o Ked sa hra¢ akoukolvek Castou tela dotkne ndhodzovej dosky,

e Ked hrac€ necha gulu na podlahe hracieho priestoru,
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o Ked hrac opusti hraci priestor bez suhlasu rozhodcu,
e Ked hrac rusi ostatnych hracov pri realizacii hodu,
Existuju ale vynimky:
e Hadzanie v momente, ked automaticky stavaé kolkov neukazuje signal o pripraveni, okrem
toho, ked je hod povaZovany za protest alebo neSportové spravanie,
e Umiestiiovanie znaciek na zavodnu drahu,
o Ked hrac opusti drahu,
o Ked hrac pusti gulu, ale navadzac ju chyti eSte pred tym, ako gula opusti hraci priestor,
e ,PrekroCenie” sa povazuje len za jeden priestupok, bez ohladu na to, kolkokrat to hra¢ urobi
v kazdej hre
Pri prvom a druhom priestupku ukazuje rozhodca hracovi ZItu kartu, ktorej udelenie oznami aj
slovhym upozornenim. V zaznamoch zakruzkuje tieto hody Cervenou. Body ztychto hodov sa
pocitaju.
Pri tretej a dalSej chybe udeluje rozhodca ZltoCervenu kartu a ¢ervenou Skrta zaznam o hode. Body

z tychto hodov su anulované.

9.9 Opakovanie hodov
Hody sa opakuju za nasledujucich podmienok:
e Ak pocas hodu vypadne na drahu vracajuca sa gula zo zasobnika,
e Ak akykolvek predmet na drahe zmeni smer hodenej gule,
¢ Ak je automaticky stava¢ funkcény, ale kolky spadnu eSte pred tym, ako k nim gula pride,
alebo tesne pred tym, ako hra¢ gulu hodi (a nema tak ¢as zareagovat),
e Ak niekto vstupi na drahu a zmeni smer hodenej gule,
e Ak zhasne svetlo v kolkarni,
¢ Ak nastane porucha automatického stavaca kolkov,

e Dalsie zavazné okolnosti.

9.10 Vstupovanie a vystupovanie z hracieho priestoru

Pocas sady 30 hodov pri sutazi by hraci nemali opustit hraci priestor, inak budu potrestani rovnako
ako za presfap.

Ak je hra prerusena na dlhSiu dobu, rozhodca povoli hra€om opustit hraci priestor.

V hracom priestore mézu byt len hraéi, navadzaci a rozhodca. Tréneri, zastupcovia trénerov a

technicki asistenti mézu byt v hracom priestore len so suhlasom rozhodcu.

9.11 Anulovanie zaznamu
Rozhodca je povinny urobit’ nulovy zapis, ak sa eSte pred tym, ako hra¢ hodi gulu, stane nieCo
z nasledujuceho:

e Hrag sa skizne, lahne si alebo sa posadi na hraciu plochu,
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10.

e Hrac sa posadi na zasobnik s gufami,

e Hrac sa sprava hrubo a neSportovo.

Rozhodca by mal najprv ukazat hracovi zltoCervenu kartu, podat struc¢né vysvetlenie a potom

Cervenou skrtnut’ zaznam prislusného hodu.

9.12 Diskvalifikacia hraca
Rozhodca méze hraca diskvalifikovat’ z nasledujucich dévodov:
e opakovany priestupok, za ktory uz bola udelena Zlta karta,

e hrubé a neSportové spravanie.

Rozhodca udeli hracovi Cervenu kartu, odoberie mu registraCny preukaz a spolu s pisomnym
popisom hracovho priestupku ho odosle sutaznej komisii. Hra¢ méze byt v sutazi vystriedany,
pokial uz skér neprislo ku striedaniu.

Cervena karta moéze byt udelenad aj trénerovi alebo navadzacovi, ak sa ten spraval hrubo a

nesportovo.

9.13 Porucha automatického stavace

V pripade poruchy stava€a na jednej drahe, dokonéia ostatni Sportovci svoju €ast’ hry. Ak porucha
trva viac ako 20 minut, hra€ ma pravo na 3 cvicné hody (s postavenymi kolkami, &i bez). Po
odstraneni poruchy hra¢ pokracuje v sutazi odtial, kde bola prerudena, a hru dokonéi. Rozhodca
umozni ostatnym hra€om opustit hraci priestor. V tomto pripade maju ostatni hra¢i moznost troch

cviénych hodov (spolo¢ne s troma hodmi posledného hraca) na drahach, kde naposledy hrali.

REGISTRACIA REKORDOV

Rekordy v sutaziach IBSA sa vedu v tychto kategériach a disciplinach:
e Sutaz muzov a zien v kategériach B1, B2 a B3 na 2 krat 120 hodov,
e Sutaz muzov a zien v kategériach B1, B2 a B3 na 1 krat 120 hodov,
e Sutaz zmieSanych dvojic B1, B2 a B3 (1 krat 40 hodov),
e Sutaz druzstiev zien (3 krat 120 hodov),
e Sutaz druzstiev muzov (6 krat 120 hodov).

Rekordy musia byt dosiahnuté za tychto podmienok:
e SuU zaznamenané pocas sutazi IBSA,
¢ Dohliada na nich technicky delegat IBSA,
¢ Original zaznamu hodov musi byt podpisany hlavhym rozhodcom,
¢ Gule, kolky a automaticky stavac kolkov musi byt skontrolovany rozhodcom,
e Oznamenie rekordu vykonava organizator sutaze,

¢ Rekordy su registrované predsedom subkomisie kolkov IBSA.
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11. ORGANIZATOR

Organizatori sutaze su zvoleni sro¢nym predstihom na technickom mitingu EC alebo WCH.
Organizator musi byt potvrdeny IBSA.
Organizator musi poskytnuat’:

e Vhodné ubytovanie v8etkym timom,

¢ Dostatok ¢lenov organiza¢ného timu spolupracujuceho s technickym delegatom IBSA alebo

riaditelom sutaze,
e Zvukovy systém pre otvaraci, zavereCny a medailovy ceremonial,
e Miestnost pre technicky miting (mala by sa nachadzat v hoteli),

e Priestory na prezentaciu Sportovcov.

11.1 Otvaraci ceremonial

Vyvesené musia byt tieto viajky:
o Vlajky v8etkych zucastnenych krajin,
e Vlajka IBSA,

e Vlajka krajiny, z ktorej pochadza hlavny rozhodca.

Sucastou ceremonialu by mali byt prihovory. Tie su Uplne v kompetencii organizacného vyboru
sutaze.
Mali by byt prednesené sluby:

» Sportovcom z usporiadatelskej krajiny,

e Hlavnym rozhodcom sutaze.

Organizator by mal zaistit’ prekladatela do anglického jazyka.

Pocas otvaracieho ceremonialu musi zazniet hymna usporiadatel'skej krajiny.

11.2 Zaverec¢ny ceremonial
Ceremonial opat sprevadzaju prihovory, ktoré su v kompetencii organizatorov.
Mal by byt oznameny usporiadatel dalSej sutaze.

Na zaver ceremonialu musi zazniet hymna usporiadatel'skej krajiny.

11.3 Medailovy ceremonial
PoCas sutaze mdze byt jeden alebo dva medailové ceremonialy v zavislosti od rozpisu sutaze.

Organizator musi poskytnut priestor na medailovy ceremonial.

11.3.1 Medaile a pohare
Organizator je povinny ocenit prvych troch hracov alebo timy v kazdej kategdrii medailami,

diplomami a poharmi podla nasledujucich pravidiel:
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o Muzské druzstva: 15 sad medaili a 1 sada poharov,

e Zenské druzstva: 10 sad medaili a 1 sada poharov,

e ZmieSané dvojice:

B1 — 2 sady medaili a 2 sady diplomov (pre trénerov alebo navadzacov),
B2 — 2 sady medaili a 2 sady diplomov (pre trénerov alebo navadzacov),
B3 — 2 sady medaili a 2 sady diplomov (pre trénerov alebo navadzacov).
e Jednotlivci — muzi:

B1 — 1 sada medaili a 1 sada diplomov (pre trénerov alebo navadzacov),
B2 — 1 sada medaili a 1 sada diplomov (pre trénerov alebo navadzacov),
B3 — 1 sada medaili a 1 sada diplomov (pre trénerov alebo navadzacov).
e Jednotlivci — zeny:

B1 — 1 sada medaili a 1 sada diplomov (pre trénerov alebo navadzacov),
B2 — 1 sada medaili a 1 sada diplomov (pre trénerov alebo navadzacov),
B3 — 1 sada medaili a 1 sada diplomov (pre trénerov alebo navadzacov).
¢ Individualne sutaze — muzi:

B1 — 1 sada medaili a 1 sada diplomov (pre trénerov alebo navadzacov),
B2 — 1 sada medaili a 1 sada diplomov (pre trénerov alebo navadzacov),
B3 — 1 sada medaili a 1 sada diplomov (pre trénerov alebo navadzacov).
¢ Individualne sutaze — Zeny:

B1 — 1 sada medaili a 1 sada diplomov (pre trénerov alebo navadzacov),
B2 — 1 sada medaili a 1 sada diplomov (pre trénerov alebo navadzacov),

B3 — 1 sada medaili a 1 sada diplomov (pre trénerov alebo navadzacov).

Diplomy méZu byt nahradené medailami.

12. TECHNICKY MITING

Technicky miting sa kona vecer pred sutazou.
Na technickom mitingu sa:

e Losuje sutaz,

e Predstavuje Casovy plan sutaze,

e Uvadzaju sa pripadné zmeny,

¢ Informuje o délezitych veciach k organizacii sutaze.

Technického mitingu sa mézu zucastnit’ najviac dvaja zastupcovia z kazdej krajiny.

13. PROTEST

Protest podava veduci timu alebo tréner hlavnému rozhodcovi.
Protest bude prerokovany len vtedy, ked je v momente jeho podania zaplateny poplatok za protest

vo vyske 50 eur. V pripade uznania protestu je tento poplatok vrateny.
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14.ZAKAZ ALKOHOLU A FAJCENIA

Predaj a konzumacia alkoholickych napojov v kolkarni alebo priestore pre divakov su pocas sutaze
striktne zakazané.

Kolkaren a hladisko su nefajCiarske priestory.

15. SUTAZNA KOMISIA

V8etky protesty alebo nejasnosti poCas sutaze budu rieSené so sutaznou komisiou, ktorej
rozhodnutie ja definitivne. Komisia ma troch ¢lenov:

e Hlavného rozhodcu sutaze,

e Delegata IBSA,

e Zastupcu organizatorov.

Sutazna komisia je urena pocas technického mitingu.

16. PRILOHY

Priloha 1: Subor pravidiel IBSA pre rozhodcov kolkov
Priloha 2: Technické stanovy WNBA (verzia 2.0, 01. 05. 2010)
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